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Uvod
Z hladiska minimalizovania chyb, ich v¢asnej identifikacii a efektivneho vyvoja je potrebné
definovat pravidla, ktoré musia jednotlivé tlohy spliiat, aby mohli byt povazované za

splnené.

Sprint

Sprint vZdy trva dva tyZdne a sklada sa z uréitych user-stories a taskov. Kazdy ¢len timu m4
na tieto dva tyZdne pridelent pracu, ktor by pocas Sprintu mal spravit. K tomu slazi
ohodnotenie jednotlivych @loh, ¢o poméha pri rozdelovani prace a odhadovani potrebného
Casu pre jej splnenie.

Na ukoncenie $printu je potrebné zhodnotit, ktoré alohy sa podarili splnit, a ktoré nie.

User story
User story sa vytvara pred $printom a nasledne sa vybera, na ktorych user stories sa pocas

$printu bude pracovat.

Fazy user story:
1. To do:

- povytvoreni user story a jej pridania do $printu, je user story vo faze “To do”. Tato

faza znaci, Ze sa na danej user story este nezacalo pracovat
2. In progress:

- vmomente kedy na user story zacne pracovat ¢len timu, ktorému bola dana user
story pridelena, tento ¢len timu ju posunie do druhej fazy, ktora znaci, Ze sa na user
story aktualne pracuje

3. Waiting for revision:

- vtejto faze je user story hotova a ¢aka sa na dalSieho ¢lena timu, ktorého tlohou je

skontrolovat a otestovat dant user story
4. In revision:

- do tejto fazy posunie user story ¢len timu zodpovedny za reviziu danej user story,

¢im znadi, Ze dana user story aktualne podlieha revizii
5. Done:
- posledna faza, do ktorej user story posunie ¢len timu zodpovedny za reviziu po tom,

ako dant user story zrevidoval



Task
Task je konkrétna tloha v ramci user story. Jedna user story sa moze skladat z viacerych
taskov, kde kazdy task je prideleny niektorému z ¢lenov timu.

Jednotlivé fazy tasku st rovnaké ako fazy user story.



